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o Vorwort
»

Willkommen auf unserer Convention! N
Auch in diesem Jahr méchten wir vom Paper Adventures e.V.
Dir eine Veranstaltung bieten, die das Beste aus

s verschiedenen Hobbys vereint. t
e s Dazu haben wir uns flir verschiedene Bereiche nattrlich wieder !

Spezialisten und Profis geholt. Dich erwartet cooles Programm

) wie ein Anime Kino oder ein "Q & A " an eine Synchronsprecherin
Uberzeugt unsere Convention. Aber natirlich gehen auch wir mit
der Zeit: Podcasts gehdren zu unser aller Leben und so auch zur
Con. Also haben wir auch Podcaster vor Ort! Nattirlich mit
passenden Programmpunkten.

.
e

Spiele kommen bei uns auch nicht zu kurz: Neue Spiele zum testen,
Einfihrungsrunden und klassisches Pen and Paper. Spieleentwickler
und Autoren sind vor Ort, um mit Dir zu spielen und zu sprechen.

- Und wenn wir schon bei kreativen Sachen sind:
Wir haben wieder einige coole Kiinstler dabei. Es gibt also viel zu
entdecken, allein schon in diesem kleinen Heft!

Viel SpaB auf unserer Convention! 2

Dein Paper Adventures e.V.
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Hausregeln ‘

§ 1 Rauschmittelverbot:

Konsum und Besitz von Rauschmitteln und Alkohol jeglicher Art sind auf unserer
Veranstaltung verboten. Leute, die unter deren Einfluss stehen, werden des £
Gelandes verwiesen.
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§ 2 Werbeverbot:

Jegliche Werbung, die nicht dem Paper Adventures e.V. dient, muss vorher vom
g Paper Adventures e.V. genehmigt werden. Zuwiderhandlungen fiihren

zum Verweis vom Gelande.

5 ‘6(‘7.

.’(,;4 § 3 Fotos und Videos:
A Auf unseren Veranstaltungen werden ggf. Foto- und Videoaufnahmen gemacht.
(\“' Diese konnen auf digitalen sowie nicht digitalen Medien veroffentlicht werden.
: Mit dem Betreten der Veranstaltung stimmst Du dem zu.

§ 4 Sicherheitsregeln:
Flucht- und Rettungswege sowie Treppen und Flure sind freizuhalten und nicht
zuzustellen. Das Verstellen von Mobiliar ist nicht ohne Absprache gestattet.

§ 5 Brandschutz:

Feuer ist auf den Veranstaltungen nur durch den Paper Adventures e.V. gestattet.
Rauchen ist in den Gebauden nicht gestattet und darf nur an gekennzeichneten
Orten erfolgen. Das Einstecken von Geraten ans Stromnetz ist nicht gestattet.

§ 6 Speise- und HygienemaBBnahmen:

Lieferdienste und Mitbringen von externen Speisen sind beim Veranstalter

anzumelden und bendtigen dessen Zustimmung. Mitgebrachte Speisen dirfen

nicht mit Fremden geteilt oder verkauft werden. Schilder, die das Essen oder A
Trinken fiir einen bestimmten Bereich verbieten, sind stets zu befolgen.

§ 7 Die Sitte gilt!:

Den Weisungen des Teams ist Folge zu leisten. Waffen oder storende
Verkleidungen sind verboten (siehe unsere Kostiim- und Waffenregeln).
Fundsachen oder Beschadigungen sind umgehend zu melden. Riicksichtsvoller
Umgang ist geboten. Im Zweifel entscheidet die Veranstaltungsleitung.

Bei Zuwiderhandeln kann man der Veranstaltung verwiesen werden.

A § 8 Der Verein und seine Regeln:
Mit dem Betreten der Veranstaltung erklarst Du Dich mit diesen Regelungen /
einverstanden. Weiter gilt, dass die Veranstaltung durch den
Paper Adventures e.V. veranstaltet und nach auBen von diesem getragen wird.

J ) Alles, was dem Wohle des Vereines schaden konnte, ist ochne vorherige “

‘v Erlaubnis des Vereins verboten. IM)
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Kostiim- und Waffenregeln

§1 Allgemeines:

Echten Waffen, Anscheinswaffen, gefahrliche Gegenstande oder
Accessoires dirfen NICHT mitgebracht und/oder gefiihrt werden.

Das Mitbringen und Fiihren von solchen Gegenstanden ist untersagt
und unterliegt dem eigenen Risiko. Das illegale Mitbringen von Waffen
oder vergleichbaren Gegenstanden kann eine Anzeige mit sich bringen.

§2 Beispiele fiir verbotene Gegenstinde & Accessoires:
Schusswaffen & Munition, auch Soft-Air oder Gaswaffen, Sprengkérper
oder Pyrotechnik Holz-, Metall- oder vergleichbare Schlaggegenstande
Reitgerten, Peitschen, etc. Einsatzfahige Bogen, Armbriiste etc.

§3 Beispiele fiir erlaubte Gegenstande & Accessoires:
Waffenimitationen & Stabe aus Holz, Schaumstoff, Gummi, Pappe und
Weichplastik, solange der Holzanteil nicht iberwiegt, LARP-Waffen
(Live Action Role Play Waffen aus Schaumstoff oder Latex mit einem
Stabilisationskern), Schwach gespannte Bogen und Kocher ohne Pfeile

§4 Kleiderordnung:

Feste Fliigel (iber 1 Meter Gesamtbreite) sind nicht erlaubt. Stacheln und
Nieten an Kleidung oder Accessoires diirfen eine Gesamtlange von 5 cm
nicht tiberschreiten, miissen stumpf sein und diirfen nicht aus Metall sein.
Ketten aus Holz oder Kunststoff missen erkennbar zur Kleidung gehéren.
Ketten aus Metall miissen am Kostim befestigt sein und nicht lose.
Leinen, um andere zu fiihren, sowie Aneinanderketten mit beispielsweise
Handschellen sind untersagt. AnstoBige Kleidung ist nicht erlaubt.

§5 Unsicherheiten und Vorbehalt:

Bei Unsicherheiten bitte den Veranstalter kontaktieren, im Zweifel auch noch
vor Ort! Der Veranstalter behalt sich das Recht vor, im Einzelfall zu entscheiden,
ob ein Gegenstand oder Accessoire erlaubt ist. Showkampfe auBerhalb eigens
dafiir angebotener Programmpunkte sind verboten.

5 ‘6(‘7.



Raumplan - Untere Etage
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~  Was du hier findest:

Die untere Etage ist der Kern unserer Convention.
Am Eingang

Eintritt, Spielrundenverwaltung,
Infostand, Tuitenaktion

Im Hauptraum

SIMPLE

Die lokale Gamervereinigung aus Siegen prasentert auf
den eigenen Veranstaltungen cooles Bihnenprogramm,
Retrospiele und Videospiel Turniere. Auf anderen
Veranstaltungen helfen Sie mit coolen Programmen und
Aktionen rund um Gaming. Beispiele sind die GamesCon
oder aber hier unsere AniRo Con. Wenn Du etwas Zeit
vertreiben willst oder zocken willst, such das Team im
Hauptraum auf und spiel eine Runde!

Theke und Kiiche

Trete heran, hungriger Abenteurer! Hier gibt es allerhand
Speis und Trank. Was das Herz begehrt. Lege eine Rast ein,
um Dich zu starken und stiirze Dich ins nachste Abenteuer.

Im Anbau

Verschiedene Programmpunkte (mehr Infos auf Seite 28)




Im Biihnenraum

Unsere Ehrengaste

Anime Alchemist

Sascha und Nico, alias die Anime Alchemists, sind fir ihren Anime Podcast bekannt.
Die beiden kommen deutschlandweit auf verschiedene Veranstaltung rum und sind in
diesem Jahr auch auf unserer Convention in Siegen. Hier présentieren sie Dir das
Thema Podcast und geben Tipps und Kniffe. Natirlich kannst Du die beiden auch so
auf der Convention erleben. Mit einem Stand als feste Station kannst Du hier auch alle
Fragen stellen, die Dich interessieren und Dich mit den beiden unterhalten.

Nicole Silbermann

Sprechen ist Silber alias Nicole Silbermann ist eine junge deutsche Synchronsprecherin
und Stimme. In Filmen, Horbiichern und Serien, aber auch Animes hat sie Figuren ihre
Stimme verliehen. Beispielsweise in “The Devil is a Part-Timer!” aber auch “Cross Ange”
oder “"Hanasaku Iroha”. In dem "Q & A" mit ihr oder an ihrem Stand kannst

Du sie live erleben und befragen rund um das Thema Synchronsprecherin. On Top
kannst Du in unserem Anime Kino ihre Stimme direkt in einem Anime erleben!

Anistue:
oo Figuren aus der Welt des Animes finden und einen lockalen
B - L Laden unterstiitzen? Geht bei uns! Das Team von Anistue hat
St _Jg}’j_ uns tatkraftig bei der AniRo Convention dieses Jahr unterstiitzt

aus Liebe zur Region und zum Hobby. Deutschlandweit ist das
Team unterwegs auf verschiedenen Cons. Auch heute hier bei
uns. Die passende Figur ist heute nicht dabei?

Kein Problem. Das Anistue Team liefert Dir auch nach der Con
deine Lieblingsfigur.

Katzengoldfisch:

Die Sporty Artist mit eigenem Webcomic steht Dir auf unserer Con zur Verfligung.
Verschiedene Kunst, aber auch ein eigenes Kartenspiel hat sie dabei.

Karsten Zingsheim:

Das Allround Talent ist hier heute als Autor vor Ort. Aber
auch Sicherheitsmann, Sprecher, Fotograf und
Rollenspielautor stehen auf seiner Liste. Lass Dich in seine
Welt reinziehen oder lerne sein Rollenspielsetting
“Schattengesellschaft” kennen. Das Setting begeistert durch
seinen Ordner und die dazu passende Idee, Erweiterungen
etc. einfach direkt mit abzuheften statt ein neues Buch ins
Regal zu stellen.

Eindriicke in die Welt seiner Biicher bekommst Du aber
auch heute bei der Lesung vor Ort!




Adventure Island:

Das neue Piraten Pen and Paper Setting fiihrt Dich hinaus ins
weite Meer. Die Textfabrik Janssen lockt hier in eine Welt voller
Magie und Fantasie. Mit viel Detail und Charme tberzeugt das
neue Setting. Gespielt wird mit 2W20, also kurz und bindig.

Es wundert also nicht, dass der Kickstarter erfolgreich lief.
Schau vorbei und lass Dich in eine neue Welt ziehen.

Nakimushi Art (Yase):

SuBillustrierte Kunst trifft auf eine kreative Person mit eigenem
Manga. An dem Stand kannst Du Dich verzaubern lassen. Du
kannst Dich auch im ZeichenWorkshop “Manga 101" inspirieren
lassen und mit der Kiinstlerin Yase Erfahrungen austauschen.
Hol Dir von der langjahrigen Manga und Videospiel Kiinstlerin

Tipps und lerne etwas tiber das Zeichnen, Gestalten und Inken. R T
AuBerdem malst Du hier deinen eigenen 4 Panel Manga!

|
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Tiny Tami:

Die Goth und Viking Kiinstlerin aus dem Siegerland besticht mit

super stiBen Zeichnungen und Jahrelanger Con Erfahrung.

Sie ist eine der 100 erfolgreichsten deutschen Etsy Handler

mit eigener Website fir Kunst. Egal ob Shirts, Postkarten, Blocke,

Tassen oder mehr. Hier bekommst du alles. Findest Du was nicht?

Im Webshop ist die Auswahl noch um einiges gréBer. Du willst

Dich aber lieber mit einem stBen Kartenspiel begeistern?

T w Tauche ein in die Welt der Tiny Woodies. Das niedliche Tierspiel
‘rlg Oedgs kannst Du auch an unserem Infostand ausleihen und spielen.

Mit etwas Gliick bekommst Du die Regeln von der Kiinstlerin

selbst erklart!

Asufigures:

Méochtest Du deiner Anime Figur mehr Pep verleihen oder
etwas verandern? Asu macht genau das aus. Schau an

ihrem Stand mit diverser Kunst vorbei und hol dir schonmal
Inspiration und eventuell den ein oder anderen Tipp.

Das geht Dir nicht weit genug? Kein Problem! Den passenden
Workshop hat sie auf unserer Con dabei. Lerne kreativ mit
Deinen Figuren zu werden.




wir sind Chipped Dice Tavern und hieten euch die Mog-
lichkeit, euren Lieblingsanime-, Gaming-, Popculture-
oder Sonstwas-Charakter zu spielen. Alles was ihr dafiir
braucht sind Stift, Papier, Wiirfel und eure Fantasie. Und
bis auf das Letzte stellen wir sogar alles! Was ein Ser-
vice! Begleitet uns durch neue, spannende Abenteuer
und verbiindet euch mit euren Freunden, um gemeinsam
gemeine Endgegner zu hesiegen, Prinzessinnen und Prin-
zen zu retten oder andere Schlamassel zu beseitigen!

Spielt eines oder mehrere unserer Abenteuer und nehmt
am Ende sogar kieine Mementos an euren Sieg mit nach
Hause oder stiirzt euch sofort in die nachste spannende
Geschichte, indem euch das Memento sogar Vorteile
bringt!

Bei Fragen, Anregungen oder Unklarheiten schaut gerne
bei uns vorhei oder schreibt uns an:

instagram.com/chipped_dice_tavern




WIR
ANISTUE

VON OTAKUS FUR OTAKUS

) Animefiguren

) Anime Statuen

) Anime Merchandise
@ Mangas

&) Anime Resin Statuen

© anistue_collectibles
More inforn

Visit Our Wesite Hans-Bockler-Platz 4
www.anistue.de 57078 siegen-Geisweid
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DividLibro (Divid):

{Core ¥ £ RPG Artist, Autor und mehr. Tiefgreifende Bilder mit viel Liebe
h[h lD[lhI‘D zum Ausdruck und etwas dusterer Stimmung beeindrucken
zum Stébern und tiefen Reinschauen.

Well, litusiratinn, | yrih. Mamdwerhsarbeites wad Korinsitdtcn

Riciehmon:
Fantasy Art trifft auf Hobby. Hier sind verschiedene Artworks
viel im Bereich Fantasy Art dabei, um Dich zu verzaubern.

Riciehmon

Zeichart (Brianna Ridout):

Die in Deutschland lebende Amerikanerin ist begeistert von
TTRPG, MTG, Anime, Animation und Gaming Geek. Sie ist als
Charakter Designerin und Kiinstlerin bei uns dabei.
Kommissionen kannst Du bei ihr in Auftrag geben!

Fay die Fee:

Fay die Fee Kunstlerin und Vtuberin freut sich Dir ihren Stand

zu prasentieren. Hier findest Du zum Beispiel Postenkarten, Poster
und Buttons zum Thema Magical Girls, aber auch Nachdrucke ihres
RPG-Zines "Klassenbuch - Magie Klasse 7C", das physisch sonst
nicht mehr verfligbar ist.

Gulesdraws (Giulia Griinke):

Die Kunstlerin driickt in einem farblichen Comic Stil
Emotionen und Personen aus. Vielseite Ausdriicke und
Emotionen kannst Du auch auf Kommission ftir Dich
erstellen lassen! Weiter findest Du hier viele niedliche
lllustrationen mit einem Pep Fantasy. Egal ob in Form
von Anhdnger oder selbst gehakelten Kuscheltieren.

lllustration & Design

e e



GigiminnArts:

Stippling Artist fiir Marvel, Games und Anime erwarten Dich

an diesem kinstlerischen Stand. Lass Dich von den aufwandigen,
detaillierten gestochenen Bildern begeistern und mitreiBen.

Kisuta:

Die Kunstlerin mit viel Charme driickt verschiedene Welten und
Anspriiche aus. Pokemon werden lebendig und Spielkarten
erleben ihren groen Umschwung. Lass Dich von Tabletop Figuren
verzaubern, lass Deine malen oder gib eine Kommission in Auftrag.
Ansonsten kannst Du sie auch live in Aktion erleben und eine Figur
in ihrem mal Workshop ausmalen und mitnehmen!

Melextis (Tanja Pracht):

Tanja Pracht, aka Melextis, ist freiberufliche Grafik- und

Kommunikationsdesignerin mit einem Schwerpunkt auf

lllustration. Sie betreibt ein Gewerbe, bei dem sie Produkte @
mit eigenen Motiven vertreibt (Kunstdrucke, Keychains, Pins g
und Co.) und streamt auBerdem auf Twitch. Sie hat ihre Melextls
Kunst damit vollkommen zum Beruf gemacht und ist haufig

auf Conventions zu finden. |hre Spezialitat sind fantasievolle

Tier- und Kreatur lllustrationen.

Bring and Buy Zeiten
Abgabe: 11 - 14 Uhr Verkaufszeit: 12 - 18 Uhr ~ Abholzeit: 18:30 - 20 Uhr

Anime Kino in der oberen Etage

Anime House hat uns erlaubt Dir Animes zu zeigen. Fir den heutigen Tag gibt es

also einen kleinen Film und Anime Programmplan. In einigen der heute gezeigten
Animes hat die Synchronsprecherin Nicole Silbermann Charakteren ihre Stimme
verliehen. Erkennst Du in welchen? Wenn Du Fragen an sie hast, kannst Du sie im

"Q & A" oder an ihrem Platz als Ehrengast antreffen. Hol Dir doch ein Foto oder

ein Autogramm von ihr? GenieBe aber gerne vorab etwas entspanntes Filmprogramm.
Danke an Anime House fiir die Chance dieses einzigartige Programm auf einer
Siegener Con zu ermdglichen!

cAd Den Programmplan des Anime Kinos findest Du auf Seite 29.



Speisekarte

Speisen

Bratwurst mit Brotchen 2,50 €
Currywurst mit Brétchen 3,50 €

Becher Instant Nudeln
~ Huhn 2,00 €

~ Vegetarisch 2,00 €
~ Rind 2,00 €

0,50 €

Pizzaschnecke

Belegte Brotchen

~ Kdse 1,50 €
~ Salami 1,50 €
~ Putenbrust 1,50 €

Zimtknoten 2,50 €
Kuchen 0,50 €
Popcorn (stiB) 1,00 €

Getranke

BlueBox Getranke (versch. Softdrinks) 200 €
(davon 0,50 € Pfand)
Kaffee/Tee (Milch Zucker inkl.)
~ Becher 0,50 €
~ Tasse (Tasse wird mit erworben) 5,00 €
~ Flat mit Sticker 2,00 €

* Mit der Sticker Flat kann man so viele HeiBBgetrdnke trinken wie man will. Weitere Informationen
~ auf Seite 17. Bei Fragen zu Allergenen, wende Dich bitte an unser Thekenteam.




Kréonchenbacker / Zimtknoten

Wir alle haben Traume. Manche von uns wollen Astronaut werden,
andere Pilot. Christopher hat auch einen Traum: Er mdchte eine
eigene Backerei hier in Siegen. Wir wollen ihm bei seinen Traum
helfen und bringen Dir seine Backwaren naher.

Heute bekommst Du deswegen bei
uns an der Theke seine Zimtknoten.
Handgemacht und limitiert! Vegan
und ohne Schnick Schnack hier aus
der Region. Gonn Dir was leckeres,
am besten zu deinem Kaffee, und
untersttitze Christopher bei seinem
Traum.

Verfolge ihn und seinen Traum auch gerne auf Instagram unter:
@kronchenbacker

Ein Zimtknoten kostet 2,50 € und ist sogar Vegan! Also wohl bekomms.




Tassenflat

Hast Du Durst und méchtest Kaffee und Tee im Uberfluss?
Dann ist die Tassenflat genau das Richtige fiir Dich!

An der Getranke-Flat vom letzten Jahr haben wir ein paar
Anderungen vorgenommen:

Fir 2 Euro bekommst Du einen Sticker fiir unbegrenzten
Kaffee und Tee den ganzen Tag. Diesen kannst Du auf das
TrinkgefaB Deiner Wahl kleben, egal ob mitgebracht von zu
Hause oder hier bei uns gekauft.

Natrlich kannst Du bei uns auch Becher bekommen oder Du
kaufst Dir zur Erinnerung an die AniRo 2023 eine Con-Tasse.

Wohl bekomms!
Tassenflat




(‘* Der Infostand .

An unserem Infostand ist hoffentlich immer was los! Hier haben

wir immer gut Informierte Leute sitzen, die Dir auf der

Veranstaltung mit allem helfen kdnnen. Hier gibt es noch mehr

Programmbhefte und Informationen zur Con, aber auch zum !

Verein der dahinter steht. Ein zentraler Anlaufpunkt fiir alle

Teamitglieder, Helfer und Besucher. Egal worum es geht, hier i

! sollte Dir geholfen werden. Hier findest Du den Eintritt, die ':

Tombola, die Besuchertiiten, die Spielrundenverwaltung \

- A und mehr, alles an einem Punkt. Komm doch einfach mal b
( vorbei und schau Dich hier um. ¢

Verkaufsliste Infostand

Als Verein und Veanstaltung haben wir nattirlich einiges an Ausgaben,
die selten von Eintritt gedeckt werden. Wir versuchen alle Preise
niedrig zu halten und viele coole Aktionen zu machen. Bei den meisten
unserer Veranstaltungen sind die Eintritte kostenfei. Um das aber
einigermafBen kostendeckend zu machen, haben wir einen kleinen
Wiirfel-und-Merch Verkauf. Schau doch gerne mal vorbei, ob was

. fur Dich da ist und unterstiitze so den Verein und die Con!

Wiirfel nach Wahl 1,00 €
Einfarbiger Wirfel nach Wahl 0,50 €
Wiirfelset inkl. Beutel 7,00 € P,

Tasse 5,00 €
Sticker Tassenflat 2,00 €

AniRo Button 1,00 €

AniRo Ratselheft 2024 2,00 € J
§} "Das Geheimnis der Myst Chamber" g\
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DU MAGST NIEDLICHE ZEICHNUNGEN GEPAART MIT HUMOR?
DANN BIST DU HIER GENAU RICHTIG!

WER ICH BIN?

ICH BIN KATJA UND HABE ANFANG DES JAHRES BESCHLOSSEN,
MICH NEBENBERUFLICH KREATIV SELBSTANDIG ZU MACHEN.
WAHREND ICH PRIMAR EMOTES FUR TWITCH ZEICHNE,
PROBIERE ICH GERNE VERSCHIEDENE ARTEN AUS, MICH

KREATIV AUSZULEBEN.

WIRF DOCH GERNE EINEN BLICK AUF MEINE PRODUKTE AM
INFOSTAND.

<0

PREISE:

POSTKARTE 2,006  HAARGUMMI b,00€
BLOCK 3,006 PLUSCH-DICEBAG 35,006
STICKER 2,00€
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Tombola

Wir haben wieder gesammelt: Deutschlandweit haben uns Verlage,

Kinstler, Laden, Puplisher und viele weitere tolle Gewinne fir die

Tombola gespendet. Es sind wieder richtig coole Sachen zusammen

gekommen und es ist fiir jeden was dabei!
Schau Dir die moglichen Gewinne gerne am Eingangsbereich an.
Ist etwas fiir Dich dabei, dann versuch Dein Gliick.

Doch solltest Du wissen:

Gliicksspiel kann stichtig machen. Deine Chance liegt bei etwa 1:5.

Sollten wir merken, dass Du cheatest oder eine hohe Spielsucht
fur unsere Tombola entwickelt hast, werden wir Dich ein wenig
bremsen. Auf einen Schlag darf man nur 10 Lose kaufen. Denn
auch andere Besucher der Con sollen die Maglichkeit haben, ihr
Gluck zu versuchen.

Nachdem Du die 10 Lose offen hast und daflir Deine Gewinne,
oder halt 10 Nieten, erhalten hast, darfst Du wieder spielen.
Solltest Du 10 Nieten auf einmal haben, gibt es zum Trost einen
kleinen Preis.

Also versuch Dein Gliick. Der Hauptgewinn wartet auf Dich.

Der Erlos geht an den Verein, der mit dem Geld in weitere tolle
Veranstaltungen investieren wird. Aus diesem Geld wird
beispielsweise die AniRo 2024 finanziert und wenn dann noch
was da ist kommen noch weitere coole Aktionen 2025 dazu!

Viel Glick bei unserer Tombola und Danke an alle die uns
hierbei unterstlitzt haben! Ach ja, diese kannst Du auch auf
Seite 26 und 27 finden, schau da auf jedenfall im Programmheft
vorbei und lass in den Social Media ein LIKE da!

Preisliste Tombola:
1 Los = 1 Euro

5 Lose = 4 Euro

10 Lose = 7 Euro

‘l,(,,ﬂ;"




Werbetisch

Wir haben im Hauptraum einen Billiardtisch fir Werbung.

Hier findest Du Infomaterial von vielen Unterstiitzern, Partnern und
Ausstellern, die die Con mitgestaltet und ermoglicht haben.

Schau gerne mal vorbei und nimm mit, was Dich interessiert.

Spielrundenverwaltung
und schwarzes Brett

Du méchtest eine Spielrunde spielen oder eine Runde leiten? Komm hier
vorbei! Egal, ob Brettspiele, Kartenspiele oder klassisch Pen and Paper.
Hier ist unser schwarzes Brett der Spielrunden mit Deiner Ubersicht iiber
die Spielangebote. Hier kannst Du die Angebote kennenlernen und Dich
auch fir diese eintragen, solange noch Platz da ist! Hier gilt nattirlich:
Wer zuerst kommt, mahlt zuerst.

Solltest Du selbst noch Spiele zum Spielen brauchen, haben wir
selbstverstandlich welche vor Ort. So kannst Du auch neue Spiele
entdecken und neue Lieblinge finden!




Spiele Ausleihen / Spiele-Kiste

Du bist auf der Suche nach deinem neuen Lieblingsspiel? In den
angebotenen Runden ist aktuell nichts fiir Dich dabei? Obendrauf
hast Du vergessen eigene Spiele mitzubringen und willst noch kein
Spiel kaufen? Leih Dir doch fiir heute bei uns ein Spiel aus!

Wir haben eine groBe Auswahl an eigenen und zur Verfiigung
gestellten Spielen vorbereitet, damit der passende Spielspa3
Dir hier garantiert wird. Egal ob lustiges Kartenspiel, kurze
Zeitvertreibe oder langeres Brettspiel. Probier Dich aus und
lerne neue Spiele kennen! Naturlich kostenlos!

Behandel aber die Spiele bitte so, wie wir Dich behandeln sollen.
Nett, freundlich und ohne Gewalt, sodass auch der nachste Besucher
noch SpaB mit ihnen haben kann!

Pegasus’Spiele

Die Spiele wurden gestellt vom lokalen Spieleladen Fischkrieg,
dem Spieleverlag Pegasus Spiele und dem Spieleverein
Paper Adventures e.V.




Spielrunde DUJ|
mit Christian Langrock

Ihr habt hier die Gelegenheit, das Einflihrungs-
abenteuer meines Fantasy-Rollenspiels
"DuoDecem" (mehr unter https://duodecem.de/)
am Tisch zu erleben.

Im Abenteuer tibernehmt ihr die Rolle von :
jungen Gesetzeshiitern aus dem Dorf Eichweiler, 11
die mit einer mystischen Bedrohung ihrer Heimat konfrontiert werden.

Bei den Charakteren habt ihr die Auswahl zwischen

sechs verschiedenen Archetypen: Dem menschlichen Krieger Hektor, dem
menschlichen Paladin Elrik, dem orkischen Ritter Gron, dem zwergischen
Schiitzen Dorin, der Hablings-Schurkin Cora und der elfischen Zauberin
Esmelle (wenn euch das vorgeschlagene Geschlecht eines Archetypen nicht
gefallt, konnt ihr es selbstverstandlich austauschen).

Die Charaktere findet ihr im Anhang des Regelsystems, das als PDF
kostenfrei unter https://duodecem.de/download.html verfligbar ist.

Es ist aber nicht notig, sich vorab mit den Regeln, dem Setting oder
den Charakteren zu beschaftigen. Ihr konnt auch einfach an den Tisch
kommen und losspielen - DuoDecem ist zwar ein System mit Tiefe aber
gleichzeitig einsteigerfreundlich.

Besonders wenn ihr an Rollenspielen folgende Qualitaten schatzt, durfte
DuoDecem euch gut gefallen:

& freie Charaktererstellung (,gewichtete” Fertigkeiten plus Talente statt
starrer Charakterklassen)

viele Optionen bei der Charakterentwicklung

taktische Kampfe auf Bodenplanen

Charaktere, die auBergewohnliches leisten konnen, ohne jedoch jemals
unangreifbar zu werden

Proben, die auf 2W10 + Attribut + Fertigkeit basieren Werkzeuge, ein
System anzupassen und zu erweitern

*e S0

Die Spielrunde startet um 13:30 Uhr im Spielraum 2 (obere Etage).
Anmeldung an der Spielrundenverwaltung.



Adventure Islands

Das Pen.and Paper Rollenspiel

fantasy trifff Piraten
Eine eigene Welf voller Magie
Eigenes ZWZO-ReSelwerk
Ihr findet uns hier auf der AniRo-Con
Mehr Infos unter:

e s oy

Auf geht die Reise

Adventure Islands ist ein Produk{ von Textfabrik JanBen, Marc JanBen
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Regelungen des Bring and Buy
: fiir die AniRo 2024

§1: Allgemeines
Mit der Teilnahme am Bring and Buy erklarst Du Dich mit allen Regelungen
einverstanden. Egal ob als Verkaufer oder Kaufer. Die Daten werden nach
den aktuellen DSGVO Bestimmungen verarbeitet. Wir tibernehmen keine
§ Haftung fiir Diebstahl oder Beschadigungen. i’\
-

] §2: Abgabe von Artikeln
’(« Die Abgabe vor Ort ist auf 20 Artikel beschréankt. Die Abgabe erfolgt nur
Uber das Formular der AniRo am Stand des Bring and Buy’s. Die Zuordnung
(\“ mit Nummer und Preis muss erkenntlich am Artikel sein und darf den Artikel
: nicht beschadigen. Jeder Artikel muss gut erkennbar sein.

§3: Regeln zu Artikeln

Die Artikel missen in einem nutzbaren Zustand sein. Artikel mit MHD und
verderbliche Waren sind nicht gestattet. Es gelten die tiblichen Regeln der
Bundesrepublik Deutschland zu Raubkopien und Félschungen. Bei verbotenen
Waren mussen wir die Ware konfiszieren und der Polizei Gibergeben.

Die Personen am Bring and Buy haben das Recht, ohne Nennung von
Griinden Artikel abzulehnen.

* §4: Altersfreigabe und FSK
Wir haben einen separaten FSK-Raum fiir Artikel ab 18. Dieser wird zusammen
mit einem Mitarbeiter des Bring and Buy zusammen betreten und verlassen.
Artikel mit den Alterskennzeichnung 16 und 18 dirfen gegen Vorzeigen eines
Ausweises verkauft und gekauft werden. b

§5: Zeiten und Eigentum

Die Artikel bleiben in Deinem Eigentum bis zum Verkauf. Artikel, die nicht am
Samstag abgeholt werden, konnen am Sonntag noch abgeholt werden.
Danach gehen die Artikel und mégliche Einnahmen in das Eigentum des
Paper Adventures e.V. liber als Spende an den Verein.

Abgabezeit Artikel: 11 bis 14 Uhr
Verkaufszeit Artikel: 12 bis 18 Uhr
Abholzeit Artikel:  18.30 bis 20 Uhr

s
3 §6: Zahlungsbedingungen \
) Der Verkauf findet nur in bar statt. Preise sind in 0,50€ Schritten zu machen. S
\ ] ) Der Verein erhebt keine Gebiihren. A

aN, A
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Ein grofRes Danke an unsere
Unterstiitzer, Aussteller
und Sponsoren!
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% | Programmplan

*

11:00 - 11:30 ’vs‘-
11:30 - 12:00 1

12:00 - 12:30
12:30 - 13:00

13:00 - 13:30

13:30 - 14:00 Figuren andern

00 - 14 mit Asufigures
14:00 - 14:30 Q&A mit

14:30 - 15:00 Synchron-
sprecherin
15:00 - 15:30 el

15:30 - 16:00 Wer wird Tabletop Figuren Silbermnann
AniRoNar? bemalen
16:00 - 16:30 mit Kisuta YEE

16:30 - 17:00 Workshop

mit Yase
17:00 - 17:30

17:30 - 18:00

Beutelchen
erstellen

Lesung
18:00 - 18:30 Ritselheft Karsten

Auflésung Zingsheim

18:30 - 19:00
19:00 - 19:30
19:30 - 20:00
20:00 - 20:30

Pokerturnier

20:30 - 21:00



Y.
~ Anime Kino

T

Uhrzeit / Ab

@
)

11:00 - 12:15

ab 14:45 Uhr Danmachi Familia Staffel 4 Folge 2 (FSK 16)

.
e "‘-’*M

15:10 - 16:00
ab 16:00 Uhr Podcast Einfihrung mit Anime Alchemist
17:40 - 18:05
/1 ab 18:05 Uhr The Devil is a Part Timer Staffel 2 Folge 1 ’
o »
J?. ab 18:30 Uhr Hanasaku Iroha Folge 7 “"'_
ab 18:55 Uhr Danmachi Familia Staffel 4 Folge 1 (FSK 16)
i ab 19:20 Uhr Danmachi Familia Staffel 4 Folge 2 (FSK 16) i
ab 19:45 Uhr Hanasaku Iroha Film - Home Sweet Home &
}
| g
l Ein groBes DANKE an Anime House, die 4(
das Anime Kino méglich gemacht haben! 1

Anime

!




Hallo wir sind SIMPLE, bei uns werdet
Thr mit Videospielen versorgt.

Ob Retro, Multiplayer oder Aktuelles,

wir haben es.

Taiko no tatsujin:

Ein sehr beliebtes Trommelspiel aus
Japan. Bei uns findet Ihr eine Original
"Big Drum" aus Japan.

SUPER Multiplayer:

SMASH Bl{‘ !S“' Immer ein Highlight, wir bringen
I T

es mit.Natiirlich nur Echt mit Game
Cube Controller. (bis zu 8 Spieler)

ULTIMATE i

Retro Gaming:

Sehr beliebt, unsere Auswahl an Retro
Videospielen. Ob Nintendo, Sega oder
Arcade, lasst euch tiberraschen.
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Spielrunden:
12:00 - 14:00 Uhr
15:30 - 18:30 Uhr
19:30 - 20:30 Uhr

Anmeldung:
Vor Ort bei der
Spielrundenverwaltung
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Figuren andern - mit Asufigures

Jeder kennt und liebt Anime Figuren. Aber
wusstest Du, dass man diese auch einfach
zu einem ganz neuen Design verandern
kann? Dein Bunny Suit hat die falsche
Farbe? Andere das! Deine Figur sollte
lieber Overknees tragen? Andere das!
Warum nicht ein fancy Outfit fir meine
langweilige Bikini Figur? Andere das!

Und ich zeige Dir wie einfach customizen sein kann, selbst fiir Einsteiger
und Neulinge auf diesem Gebiet. Schritt fur Schritt zeige ich dem Publikum,
was es braucht, um Figuren zu customizen.

Miniaturen bemalen - mit Kisuta

Egal ob zur Deko, fiir Pen and Paper oder aber bei
Tabletop. Kleine und grofe Figuren verbessern das
Ganze. Bei uns kannst Du Dich genau an dem Thema
probieren. Bemal bei uns eine Figur, lerne Techniken
zum Bemalen und tausche Dich darlber aus. Geleitet
wird das Ganze von der Kiinstlerin Kisuta. Die Figur
kannst Du nach dem Trocknen nattirlich mit nach Hause nehmen.

“ \
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s Beutelchen erstellen

Etwas Praktisches herstellen und behalten diirfen? Geht nicht und gibts
nicht? Doch geht! Bei uns: Im Bastelworkshop: Beutelchen erstellst Du in
etwa einer halben Stunde Deinen eigenen kleinen Beutel. Du brauchst
Dich nicht vorab anzumelden. Der Workshop kostet auch kein Geld. </
Komm einfach vorbei und erstell Deinen Beutel und nimm diesen mit.
Wir legen sogar noch einen Wiirfel in Deinen Beutel rein, damit Du direkt
was in Deinem Beutel hast!

Der Bastelworkshop startet um 17 Uhr im Workshopraum 1 (obere Etage).
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Podcast-Workshop mit
den Anime Alchemists: '

Starte deinen eigenen Podcast & Anime-Talk

Beschreibung:

L

Hey Leute! Wir, Sascha und Nico, alias die Anime Alchemists, laden

euch herzlich zu unserem entspannten Podcast-Workshop ein.

Hier erfahrt ihr, wie ihr euren eigenen Podcast auf die Beine stellt.

Wir teilen unsere besten Tipps und Tricks und zeigen euch, was wirklich
wichtig ist und worauf ihr achten misst. AuBerdem steht euch jede Menge
Zeit zur Verfligung, um uns mit euren Fragen rund um Anime zu |6chern.
Egal, ob ihr noch ganz am Anfang steht oder schon ein bisschen
Erfahrung habt — bei uns seid ihr genau richtig!

Was euch erwartet:

& Ein lockerer Einstieg ins Podcasten

& Ideenfindung und Themenplanung

& Technik, die ihr braucht

@ Tipps zur Aufnahme und Bearbeitung

€ Wie ihr euren Podcast bekannt macht p
€ Anime Q&A: Fragt uns alles, was ihr wissen wollt

Kommt vorbei und lasst uns gemeinsam eure Podcast- und
Anime-Leidenschaft zum Leben erwecken!

7
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Lesung - Karsten Zingsheim

"Schwarzmagische Ritualmorde halten die
Ubersinnliche Gesellschaft von London in Atem.

Der Luftelementarist Leroy Phoenix wird vom Hohen
Rat beauftragt, alles in seiner Macht stehende zu
unternehmen, um den Ubeltater zu finden.

Doch je tiefer er grabt, desto undurchdringlicher wird
das Dickicht der Intrigen und desto weiter muss er

die Grenzen seiner eigenen Moralvorstellungen dehnen.

Die Grenze zwischen Freund und Feind verwischt zunehmend.
Letztendlich stellt sich eine entscheidende Frage:

Wie sehr darf er sich selbst verlieren, um seinen Hals aus der
Schlinge einer tédlichen Intrige zu ziehen?"

Karsten Zingsheim ist Autor, Sprecher und Fotograf aus
dem Ruhrgebiet. Er studierte Kommunikations-
wissenschaften in Aachen und Miinster und entdeckte
bereits friih die Fantastik fur sich. RegelmaBig entfihrt er
seitdem Mitspieler wahrend Tisch- und Liverollenspielen
in fantastische Welten.

Ab 17:30 Uhr Lesung im Workshopraum 2 (obere Etage).




Pokerturnier

Zum Ausklinken einer gelungenen Convention noch entspannt etwas
Kartenspielen? Ja klar! Bei uns machen wir das mit einem kleinen
Pokerturnier. Keine Kosten und keine Gewinne. Klassisches Texas
Holdem, Chips, Karten und gute Gesellschaft zum entspannten
Abschied der AniRo 2024. Ein paar kleine Regeln haben wir, damit
das alles zivilisiert lauft.

Der Hauptpreis ist der Titel: AniRo Poker Champion 2024.

Regeln Pokerturnier

§1: Teilnahme
Jeder kann am Turnier teilnehmen, solange die Person 18 Jahre ist.
Bei Mogelversuchen wird die Person vom Turnier ausgeschlossen.

§2: Ablauf

Gespielt wird Texas Holdem. Es wird nach dem Ausschlussverfahren
gespielt. Gegebenenfalls in mehreren Gruppen und Runden. Ein Mitglied
aus dem Team Ubernimmt die Leitung des Spiels und entscheidet bei
allen Fragen.

§3: Anspriiche und Gewinne

Man hat keinen Anspruch auf irgendwas. Das Turnier ist ein Spal3turnier
ohne Gebiihren und ohne Gewinn. Dem Sieger wird der ehrenvolle Titel
"AniRo Poker Champion 2024" verliehen.




| = {f.g( |
e ;," .& ) . ™ | : "#" g

g \
Wer wird AniRonér? |
§1: Allgemeines

Mit der Teilnahme am Quiz erklarst Du Dich mit allen Regelungen einverstanden.
Die Daten werden nach den aktuellen DSGVO Bestimmungen verarbeitet. [

‘ .‘v
~

§2: Teilnahme e
Jeder Interessierte kann sich am Infostand zum Quiz anmelden. Die Anmeldung
erfolgt in eine Liste am Infostand. Die Teilnehmer fiir das Quiz werden von oben
: nach unten abgearbeitet. Sollten am Ende der Liste noch Fragen, Gewinne und
Zeit vorhanden sein, kann jeder vor Ort, der noch nicht gespielt hat, am Quiz
o teilnehmen, auch ohne Anmeldung.

.’(-4 Ein Anspruch besteht nicht. Der Veranstalter behalt sich das Recht vor Leute aus

dem Spiel zu nehmen, beispielsweise bei einem Betrugsversuch.

5 ‘6(‘7.

§3: Inhalt
Es werden Multiple-Choice Fragen mit jeweils vier moglichen und einer richtigen
Antwort zu den Themen ,Anime” und ,Rollenspiel” gestellt. Die Schwierigkeit der
Fragen beginnt bei Stufe eins und endet bei Stufe zehn, dabei nimmt die
Schwierigkeit kontinuierlich zu.
Antwortet man richtig, ist man eine Runde weiter und kann entweder weiter spielen
oder den Gewinn der gemeisterten Stufe behalten. Antwortet man falsch, verliert man
den bisherigen Fortschritt und scheidet aus dem Spiel aus, ohne einen Gewinn
mitnehmen zu kdnnen. Man kann auch noch aussteigen, nachdem die Frage der

4 aktuellen Stufe gestellt wurde.
“ Ausnahme: Dritte Stufe (Sicherheitsstufe) — Beantwortet man die dritte Frage richtig,
erhalt man den Gewinn dieser Frage, wenn man spater falsch antwortet.

§4: Fragen und Hilfen

Die Fragen werden abwechselnd aus den Bereichen Anime und Rollenspiel gestellt. :
Der Spieler darf selbst bestimmen, in welcher Kategorie er anfangen mochte. Im Laufe

des Spiels hat man 3 Joker zur Verfligung (siehe unten). Werden anderweitig Hilfen
angenommen, so wird die Antwort als unglltig gewertet. Der Spielleiter entscheidet

dann, ob der Kandidat ausscheidet oder eine neue Frage gestellt wird.

50/50 Joker: Es werden zwei falsche Antworten entfernt

Ani oder Ro Joker: Die Kategorie der Frage wechselt zwischen den Anime und Rollenspiel
Hobby zu einer Frage derselben Stufe

Publikums Joker: Befrage einen Zuschauer

‘ §5: Gewinne und Spielende

Es gibt zehn Schwierigkeitsstufen, somit also auch zehn Stufen der Gewinne. Fur jede Stufe ’
gibt es einen Pool an Gewinnen. Das Spiel endet, wenn keine Fragen mehr da sind, keine &
Teilnehmer mehr vorhanden sind, in einer Kategorie kein Gewinn mehr da ist oder nach

J einiger Zeit. N
: i -
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& Das Geheimnis der Myst Chamber -
@ Ein interaktives Ratselabenteuer

Begleite unseren tapferen Helden, den Panda Peng, bei seinem Abenteuer
in der Myst Chamber und hilf ihm dabei, die vielen Herausforderungen in
Form von Ratseln zu I6sen, die er auf seinem Weg zum Wiirfelschwert
bewaltigen muss.

Unser Ratselabenteuer erhéltst Du gegen eine kleine Gebiihr an unserem
Infostand. Knobel Dich durch das Heft, erfahre wie die Geschichte in der
: Myst Chamber ausgeht und nimm an einer tollen Verlosung teil.

.
o

Zusammen mit dem Ratselheft erhaltst Du

ein Kartchen, auf dem Du den Losungssatz
notieren musst. Gib dieses Kartchen
vollstédndig ausgefiillt bis spatestens 17:30 Uhr
an unserem Infostand wieder ab. Bei

Abgabe des Kartchens erhaltst Du einen
kleinen Preis fiirs Mitmachen. Um 18:00 Uhr
wird im Anbau von der Autorin unseres

2 % DAS GEHEIMNIS
Ratselabenteuers der Losungssatz bekannt DER MYST-CHAMBER

gegeben. Ferner werden die gliicklichen
Gewinner eines praktischen Wiirfelschwertes
ausgelost, auf dass es ihnen bei ihren
zukiinftigen Abenteuern treue Dienste erweisen moge.

vy

Wir wiinschen Dir viel SpaB mit unserer Ratselgeschichte!

)
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Der Paper Adventures e.V.

Im Jahr 2017 haben wir in Siegen den Paper Adventures e.V. gegrindet.
Bestehend aus einigen junge Menschen mit der Begeisterung fur Pen and
Paper und Fantasy, sowie teilweise Liebhaber von Anime und Manga, die
dieses Hobby durch Veranstaltungen und Aktionen in die Welt bringen wollen.
In Siegen suchten wir erst eine Gruppe, der man sich anschlieen kann.
Leider gab es nichts und so wurden wir aktiv und haben den Verein gegrundet

und versuchen seitdem, Leute fiir unsere Sache und unser Hobby zu begeistern. &

Seitdem ist viel passiert: Wir haben viele Veranstaltungen, Aktionen und
Angebote auf die Beine gestellt. Wir sind fur unser Hobby und unseren Verein
auf verschiedenen Events gewesen, um unsere Sache popular zu machen.
Wir tauschen uns deutschlandweit mit Vereinen und Events aus.

-—

s

Nattrlich haben wir auch die Region nicht vergessen und viele Freundschaften
mit Vereinen aus der Region geschlossen. Aus all diesen Ideen und Ereignissen
ist nun auch eine Con entstanden, die unsere Hobbys aus Anime, Pen and Paper

und Fantasy, sowie vielem mehr kombiniert: Die AniRo Con Siegen.

Wir sind heute immer noch eine Gruppe junger Leute, die Hobbys auf eine neue

Art an die Menschen bringen méchte. Wir machen regelméafRige Angebote auf
Discord und Twitch und haben regelmaRige Events und Treffen. Wir konnten
viel erleben und viele Kontakte kntpfen.

Alles bei uns machen die Leute freiwillig und in lhrer Freizeit. Das gesamte
Engagement ist ehrenamtlich. Wenn Du Lust hast, uns zu unterstiitzen,
Pen and Paper und weitere Hobbys, sowie Kreativitat, Spal® und Fantasy zu

fordern, Du Leute zusammenbringen willst - egal ob Jung oder Alt, dann komm

zu uns, zum Paper Adventures e.V. Hilf uns dabei, unsere Sache zu
unterstiitzen und zu starken. Egal, ob als Helfer auf einer Veranstaltung,
als Spielleiter, als Orga oder oder oder. Komm und sei ein Teil von uns!

Weitere Infos findest du auf unserer Website, an unserem Infostand oder
via Mail an info@paperadventures.de.

Viele Griif3e

Dein Paper Adventure e.V.
Dein Rollenspielverein aus dem Siegerland
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WAS MACHT DEN ANIMEXX E.V. AUS?

Der Animexx e.V. ist der gro3te deutschsprachige und
gemeinntitzige Verein fiir japanische Zeichenkunst und
Kultur,

Wir verstehen uns als Verein von Fans fiir Fans
mit dem Ziel, eine Plattform zu bieten, auf
der man sich kennenlernen, austauschen,
verbessern und informieren kann. Um

dieses Ziel zu erreichen, setzen unsere Vereinsmitglieder
jedes Jahr rein ehrenamtlich zahlreiche kleine und grof3e
Projekte in ganz Deutschland um.

DU BEIM ANIMEXX E.V. N

Als gemeinnutziger Verein leben wir von

dem Engagement unserer Mitglieder. Mit Gber

600 Vereinsmitgliedern gibt es immer etwas zu tun,
immer jemanden, der Hilfe braucht, und immer
jemanden, der dir hilft. Also:

Unterstltze bestehende Projekte oder bringe neue Ideen
ein und setze sie mit uns um!

Conventions veranstaltet vom Animexx e.V.:

conmicEd) qnijlll<
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